La musique contemporaine d'ici

Situation d'apprentissage, niveau

ziéme ieme

cycle primaire _2""" année Durée: 3 cours de 60 minutes

Résumé de I'activité

Apprécier une ceuvre contemporaine d'un compositeur encore vivant du québec (John Rea)
sur la thématique des insectes a I'aide d’une BD, CD et DVD. Repérer des contours
mélodiques joués et intentions de jeu (trille, pizzicato) par des instruments de I'orchestre
puis, donner ses impressions en grand groupe. Inventer ensuite une symphonie des
insectes a l'aide d'instruments, d’objets sonores et des technologies musicales apres
visionnement de petits clips sur le son des insectes puis, créer un oeuvre mixte pour
instruments, objets sonores et sons fixés (électroacoustique). Participer au projet

« Créateurs en herbe » de la SMCQ et présenter |'oeuvre finale a la Place des Arts. A la fin
de I'activité, tous les éleves auront un copie de la bande dessinée.

Domaine général de formation

e Environnement (et consommation): le son des insectes

e Médias : utilisation de technologies sonores (TIC) pour créer (piéce mixte
électroacoustique)
e Orientation et entrepreneuriat : mener a terme un projet de création en équipe

Compétences disciplinaires

e Appréciation des ceuvres musicales, ses réalisations et celles de ses camarades
e Inventer des piéces vocales ou instrumentales
e Interpréter des pieéces musicales

Savoirs essentiels et intention d’apprentissage

e Contours mélodiques & glissando, pizzicato (détaché), trille (roulement)
e Sons de I'environnement, timbres inventés et structure d’une piéce inventée
e Utilisation de I'ordinateur pour créer une oeuvre sonore (Audacity)

Préalables (prérequis)_ connaissances antérieures

e Savoir utiliser les bases du logiciel Audacity
e Un ou deux instruments parmi: Fl(e a bec, mélodica, ukulélé, lames, guitare ou
clavier. Utilisation des notes et techniques apprises.



Compétence transversale

Travail de coopération

Repéres culturels

Musique contemporaine d'ici (smcq) et artistes de bande dessinée et vidéo

Matériel

TNI pour les présentations et laboratoire d'informatique (ou Ipad) pour la création
Logiciel Audacity, aide-mémoire et présentation interactive sur les insectes au TNI
DVD et CD de John Rea, plage 5 "Homme — papillon" (0'00 - 0'30 - 0'56 — 2'23)
Vidéo dans Youtube: "Allien Empire BBC 1" &
www.youtube.com/watch?v=uGZwZIcCnDE

Documents : feuille de création, auto-évaluation et crayon
instruments de musique mélodiques au choix ou objets sonores
Bande dessinée sur la vie de John Rea

Vignettes des sections de la partition « Homme — papillon »

Situation de départ (amorce)

Bande dessinée sur sa vie, DVD et extraits musicaux de I'Homme-papillon" de John Rea,
présentation interactive sur les insectes (TNI)

Démarche de l'activité (étapes)

Cours 1:

1.

No vk

Ecouter des extraits de I'ceuvre de John Rea, un compositeur d'ici. Entrer dans
I'univers du compositeur en parlant de la vie a l'aide d'une petite bande dessinée
produite par la Société de musique contemporaine du Québec et projetée sur le TNI.
Son rapport avec les insectes et la piece" L'homme-papillon", repérer des éléments
musicaux tels les contours mélodiques des effets papillon en questionnant les éléves
sur ce gqu'ils ont entendu : roulement de doigts, glissandos au piano, violons,
violoncelle, tom-tom, pizzicato (détaché). Faire des gestes avec les bras.

Mettre dans l'ordre séquentiel, des vignettes des extraits de la partition entendue,
en équipe de 4 personnes.

Faire remarquer les effets papillonnants, nommer les instruments entendus...

Faire des gestes appropriés avec les bras et mains en suivant les effets sonores.
Montrer une présentation interactive sur les insectes au TNI, faire des gestes.

Parler des symboles utilisés en musique contemporaine, montrer une partition
graphique de John Rea (référentiel visuel).



Cours 2: Création a la maniéere de John Rea (graphisme et composition de la partition)

8. Imaginer ses propres graphismes en réécoutant des extraits de la piece puis, en
parler verbalement, dessiner sur le TNI (en enfant a la fois)- en équipe de 4.

9. Regarder des petits clips sur les insectes: abeilles, chenille, papillon bleu, scarabée.

10. Inventer a la maniére de John Rea sur le théme des insectes avec des graphismes.
inventés puis, les mettre dans un ordre voulu afin de créer une structure finale.

11. Choisir des instruments mélodiques parmi ceux déja connus, pour reproduire les
graphismes inventés en improvisant, puis interpréter sa piéce au reste de la classe.

12. Jeu de devinette : trouver l'insecte interprété.

Cours 3: Création a I'ordinateur

13. En suivant la méme idée que précédemment, inventer en utilisant une bande
sonore pour marier sons acoustiques et bande sonore (sons fixés).

14. Utiliser le logiciel Audacity (avec I'aide-mémoire) pour modifier un ou deux sons
d’insectes pris dans une banque sonore ou produit électroniquement, dans le but
d’en faire une création a l'ordinateur. Ajouter une trame de fond sur une autre
piste (banque de sons). Faire un mixage des pistes puis, exporter en fichier mp3.
Pour la transformation des sons, utiliser les parameétres de base dans I'ordre
suivant : variation de hauteur (glissando), variation d’attaque et de longueur de sons
(pizz), modulation de fréquence (trille) & inversion, réverbération ou délai pour effet
de profondeur.

15. Ajouter une ligne du temps sur la feuille de création avec les sons inventés.

16. Interpréter avec I'accompagnement de sons fixés équipe par équipe pour
présentation a la Place des arts. Choisir un éléve-chef. Utiliser les techniques
connues.



Intégration des apprentissage (évaluation)

Retour réflexif (objectivation) en grand groupe: impressions verbales sur le sons des
insectes, savoirs essentiels utilisés (trille, contours mélodiques, pizzicato de I'effet papillon),
savoirs antérieurs sur les instruments a utiliser, Audacity puis, évaluation écrite de la
production du projet final (auto-évaluation).

INVENTER

Démarche de création respectée & graphisme oul NON
Pertinence du choix des instruments et timbres oul NON
Cohérence de I'organisation des éléments oul NON
Capacité a trouver des idées originales oul NON
Respect des contours mélodiques et symboles oul NON
Travail a I'ordinateur sur Audacity oul NON
Respecter la partition graphique oul NON
INTERPRETER

Capacité a jouer la piece mixte avec points de repéres | OUI NON
Respecter le minuage de I'oeuvre et les signes du chef | QUI NON
PARTICIPATION ACTIVE TOUT AU LONG DU PROJET

J'ai bien participé a toutes les étapes de la démarche | OUI NON
J'ai respecté les idées des autres (travail en équipe) oul NON

Référence: documents pédagogiques _Série Hommage John Rea (smcq) en collaboration
avec la CSDM. Projet de la smcq « Grand jeu grande écoute » en hommage a un
compositeur d’ici. R.Turcotte: création électroacoustique au primaire.

R.Turcotte 2016



