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Des équipes s’affrontent sur un thème choisi.  Un arbitre est 
choisi afin de démarrer le jeu, piger une carte et s’assurer 
que les consignes sont respectées. 
 
Besoins  
 
Trois équipes dans chaque coin, un arbitre, des instruments 
de musique au centre de la classe, des cartons pour les 
thèmes et consignes musicales, une minuterie,  une carte de couleur pour 
déterminer qui va commencer.   À tour de rôle, les équipes servent de public 
pour le vote avec des cartons de couleur.  L’arbitre peut enlever des points pour 
non-respect des règles.  Il y a des thèmes comparés ou mixtes. 
 
Règlements 
 

1. 5 minutes de consultation par équipe sans instruments 
2. utiliser la voix, objets sonores ou des instruments de musique 
3. suivre les indications sur la carte pigée 
4. 1 point perdu par non-respect de la consigne 
5. 1 point perdu par non-respect du thème 
6. pénalité imposée si le temps limite n’est pas respecté (2 points) 
7. l’équipe représentant le public vote pour l’équipe de son choix (3 points) 
8. pouvant intégrer du mime avec les sons 
9. utiliser les composantes musicales connues : forme, rythme, mélodie, 

dynamique, jeu de timbres, effet… 
 

Variantes 
 
Les trois équipes s’affrontent devant un vrai public pour un tournoi. 
Lancer un concours de thèmes dans l’école. 
Lancer un concours de fabrication d’objets sonores pour le tournoi. 
Lancer un concours d’enregistrement d’improvisations 
 



 
 
 
 
 
Exemple de carton de thèmes : 
 
 
 

 
 

  
  
LLaa  ccaassttaaff iioorree  

 

 

Nombre de joueurs   
3 joueurs minimum 

 
Durée 

 
2 minutes maximum 

 
Spécifications ou indices 

 
La voix qui brise le verre 

 
Instrumentation 

 
La voix chantée (minimum) 
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Deuxième type d’improvisation 
 
 

Improvisation rythmique sur des boucles inventées en petit groupe  
 
A.  Création des tes propres boucles rythmiques    

 
1. ouvre le programme « DRUMatik » 
2. clique sur « fichier- nouveau » et spécifie la longueur du patron rythmique. 
3. choisis tes instruments à gauche de la fenêtre. 
4. insère un son en cliquant sur les petites barres.  Elles deviennent vertes. 
5. règle ensuite le volume de chaque instrument  

et la panoramisation (stéréophonie) à droite de la fenêtre. 
6. détermine le volume général de ta boucle (bouton en haut à droite) 
7. écoute ton rythme en cliquant sur la bande grise en haut au centre. 
8. n’oublie pas de sauvegarder ton travail « fichier – enregistrer sous » 

_____________________ 
 

Note : chaque barre équivaut un temps ou une 
pulsation.  4 barres = une mesure de 4 noires 
 
Définition de « panoramisation »: distribution 
des timbres entre l’oreille gauche et l’oreille droite. 

 
 
 
 
 

 
 
 

B.  Improvisations en suivant la boucle 
 

 
Utiliser la batterie, batterie rythmique, percussions diverses, guitare ou clavier tout en 
suivant le rythme de base inventé par les élèves. 
 
Variante : on peut former des équipes et écouter chaque équipe à tour de rôle, puis, voter 
pour son groupe préféré. 
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